KOMPETENCIJŲ UGDYMO UŽDUOČIŲ PAVYZDŽIAI

PASAULIO PAŽINIMAS

Per pasaulio pažinimo pamokas mokiniai įgyja žinių, supratimo, gebėjimų ir vertybinių nuostatų apie juos supantį pasaulį. Drauge jie ugdosi ir itin žmogui svarbias bendrąsias kompetencijas – komunikuoti, pažinti, būti socialiems, iniciatyviems bei kūrybiškiems, pasižymėti mokėjimo mokytis ir asmenine kompetencija. 1 – oje lentelėje pavaizduotoje schemoje matome, kokių tikslų siekiame pažindami pasaulį pradinėje mokykloje.

1 lentelė

[image: image1]

Kaip per pasaulio pažinimą tikslingiausia ugdytis dalykines ir bendrąsias kompetencijas?  

1. Svarbiausia yra pasirinkti tinkamus darbo metodus. Geriausiai kompetencijų ugdymui tinka aktyvaus mokinių darbo, jų įsitraukimo ir kūrybos reikalaujantys metodai – projektų rengimas, bandymai, eksperimentai, inscenizacijos, savarankiškos kūrybinės užduotys ir pan.

2. Ne mažiau svarbu pa(si)rinkti užsibrėžtiems tikslams pasiekti tinkančias užduotis.   Kiekviena pasaulio pažinimo užduotis, kiekviena veikla iš esmės gali prisidėti prie dalykinių ir bendrųjų kompetencijų ugdymo.  Tačiau daugiausia galimybių ugdyti dalykines ir bendrąsias kompetencijas per pasaulio pažinimo pamokas teikia problemų sprendimo užduotys, bandymai, eksperimentai ir projektiniai darbai. 

Pavyzdžiui, jeigu pagal Pasaulio pažinimo bendrąją programą 1–2 - oje klasėje reikia padėti vaikui įgyti gebėjimų pastebėti, suvokti, įvertinti, nusakyti kaitą artimiausioje gamtinėje ir socialinėje aplinkoje (žr. 2 lentelę), tai turime parinkti (pritaikyti, sukurti, surasti įvairiuose šaltiniuose) tokius metodus ir tokias užduotis, kurie būtų tinkamiausi šiems gebėjimams, supratimui ir nuostatoms išsiugdyti.  
2 lentelė
Iš Bendrosios programos:
2 klasė. 
	PASIEKIMAI
	Ugdymo gairės

	Nuostatos
	Gebėjimai
	Žinios ir supratimas
	

	Stengtis suprasti pokyčių priežastis; suvokti, kad be priežasties nieko neatsitinka.
	2.2. Gebėti pastebėti, suvokti, įvertinti, nusakyti kaitą artimiausioje gamtinėje ir socialinėje aplinkoje.

Pateikti pavyzdžių iš savo gyvenamosios aplinkos kaitos.


	2.2.1. Turėti elementarų istorinės kaitos ir tęstinumo supratimą.

Suprasti, ką reiškia keitimasis bei pokyčiai. 


	2.2. Pavyzdžiais iš savo artimiausios aplinkos (pavyzdžiui, šeimos narių brendimo ir keitimosi) iliustruojama istorinė kaita.

Mokomasi papasakoti, kaip, laikui bėgant, keičiasi tas pats objektas ar reiškinys (pvz., naminiai gyvūnai, augalai, metų laikai, šeima, namai, klasė, mokykla, miestas ir pan.). Pagal galimybes naudojamasi IKT.


Tinkama užduotis šiai dalykinei kompetencijai įgyti galėtų būti kompleksinė užduotis  SENIAU VISKAS BUVO KITAIP.
Pirmiausia mokinių prašoma: 
1. Palyginkite, pagalvokite ir pasakykite arba nupieškite, kaip pasikeitė ir kaip, jūsų nuomone, dar pasikeis šie paveikslėliuose pavaizduoti gyvūnai, žmonės, daiktai:
	PRAEITYJE
	DABARTYJE
	ATEITYJE



	Piešinys:

Dinozaurai – priešistoriniais laikais – savo aplinkoje

                   
	Piešinys:

Šiuolaikiniai gyvūnai –
dramblys, krokodilas, zebras – savo aplinkoje.


	                           ?



	Piešinys:

Akmens amžiaus žmonių šeima – prie ugniakuro

                        
	Piešinys:

Šiuolaikiniai žmonės – vyras, moteris, vaikas – šiuolaikiniuose namuose, virtuvėje
	                             ?



	Piešinys:

Telefonas XIX a.

(~ pirmasis)


	Piešinys:

Šiuolaikinis mobilusis telefonas


	                              ?




2. Pasiskirstę poromis ar grupėmis, sugalvokite dar po tris kaitos (keitimosi) pavyzdžius. Parašykite žodžiais arba nupieškite. 
	PRAEITYJE
	DABARTYJE
	ATEITYJE

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Nupieškite savo sumanymus, juos dailiai  nuspalvinkite ir sukurkite LAIKO JUOSTAS.  Pakabinkite klasėje. 

Komentaras     

Šiems gebėjimams plėtoti pasiūlome vaikams dar vieną, ankstesnę užduotį pratęsiančią ir plėtojančią, probleminę užduotį. 
4. Pasvarstykite ir paaiškinkite, KODĖL įvyksta šie pokyčiai:
	PRADŽIOJE
	VĖLIAU
	PAAIŠKINIMAS

	Piešinys:

Senis besmegenis – juokingas


	Piešinys:    

Pašvietė saulė.  Senis besmegenis – sukežęs ir aptirpęs


	..................................................................................................................................
..................................................................................................................................

..................................................................................................................................


	Piešinys:

Gėlių lysvė. Gėlės apleistos, apžėlę piktžolėmis, nelaimingos


	Piešinys:

Ta pati, tik sutvarkyta ir  išravėta gėlių lysvė. Gėlės gražiai žydi, džiaugiasi


	..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................



	Piešinys:

Maurais apėjusi, apaugusi krūmais, apleista kūdra

	Piešinys:

Sutvarkyta, išvalyta kūdra, svyra gluosnis, po juo – suolelis...


	..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................



	Piešinys:

Gražus rūmų pastatas –
gėlynai, takeliai
	Piešinys:

Tas pats, tik visiškai apleistas  rūmų pastatas, nunykę gėlynai, užžėlę takeliai.


	..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................





5.  Pasvarstykite, kurie iš šių pokyčių jus džiugina, o  kurie – liūdina?                                        
6.   Sukurkite, padarykite  gražių pokyčių savo aplinkoje – namuose, kieme, 
      savo kambaryje. 

7.  Papasakokite   kitiems, ką nuveikėte, ką pakeitėte savo aplinkoje.
Atlikus šiuos darbus, pasidžiaugiama gražiais pokyčiais, įvertinamos vaikų iniciatyvos.

Tęsiama pokyčių, kaitos tema:

 
8. PROJEKTINIS DARBAS. Visi drauge sukurkite savo gyvenamosios 
      vietovės pasikeitimų pristatymą, iliustruotą nuotraukomis, piešiniais, 
      senų žmonių pasakojimais.

   Komentaras.    Šiuo projektiniu darbu užsibrėšime tikslą

   ugdyti ne vieną, o keletą itin svarbių bendrųjų kompetencijų –
   asmeninę, komunikavimo, kūrybingumo:



PASIEKIMŲ VERTINIMAS

Atlikus visas užduotis, baigus projektinį darbą, susumuojame, kas pasiekta, įvertiname rezultatus.
Vertiname, ką sužinojo, suprato, išmoko, kokias vertybines nuostatas įgijo kiekvienas klasės mokinys.
Individualius mokinių dalykinius pasiekimus (dalykines kompetencijas)  vertiname pagal  Pradinio ugdymo Bendrojoje programoje aprašytus Pasiekimų kriterijus – ką mokinys jau žino, geba atlikti, kokias nuostatas yra įgijęs.
Kiekvieno mokinio bendrųjų kompetencijų ugdymosi pasiekimus mokytojas gali  įvertinti remdamasis kompetencijų vertinimo požymiais, kurie aprašyti Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje.  

Pavyzdžiui, bendrąją komunikavimo kompetenciją vertinsime, remdamiesi šioje lentelėje aprašytais požymiais.
3 lentelė
KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJOS VERTINIMO POŽYMIŲ APRAŠYMAS
	                    Nuostatų ir gebėjimų lygis
Parametrai
	PATENKINAMAS
	PAGRINDINIS
	AUKŠTESNYSIS

	Nusiteikimas suprasti ir būti suprastam

(Komunikavimo vertės supratimas; noras komunikuoti; pastangos suprasti ir būti suprastam)
	Mokinys:

- bendrauja pagal nuotaiką arba jei yra skatinamas;

- sunkiai supranta ir perduoda informaciją, idėjas (reikalinga pagalba);

- nesistengia suprasti kitų ir pats nesiekia būti suprastas.
	Mokinys:

- noriai bendrauja, supranta ir išklauso kitus;

-geba suprasti ir perduoti informaciją;

- stengiasi būti tolerantiškas kitiems.


	Mokinys:

- sugeba bendrauti, išklausyti ir suprasti kitus;

- yra tolerantiškas kitiems;

- pasitiki savo gebėjimais suprasti ir perduoti informaciją, idėjas;

- nori būti suprastas.



	Pranešimų suvokimas, supratimas

(Informacijos priėmimas (visais pojūčiais); informacijos apdorojimas; prasmės įžvelgimas)
	Mokinys:

- neadekvačiai reaguoja į jam skirtus pranešimus, 

- tik kitų padedamas  sugeba suprasti įvairius pranešimus bei išsakyti savo nuomonę;

- planuodamas savo veiklą, ne visada atsižvelgia į bendravimo taisykles.
	Mokinys:

- dažniausiai teisingai suvokia ir supranta įvairaus pobūdžio pranešimus;

- turi savo nuomonę ir dažniausiai sugeba ją išsakyti;

- planuodamas savo veiklą, dažniausiai atsižvelgia į bendravimo taisykles.


	Mokinys:

- įžvelgia prasmę, visada apdoroja, suvokia ir supranta jam skirtus pranešimus, o nesupratęs, bando pats išsiaiškinti;

- neįžeisdamas kitų, sugeba išsakyti savo nuomonę;

- planuodamas savo veiklą, atsižvelgia į bendravimo taisykles.

	Pranešimų perdavimas ir kūrimas

(Tikslingumas (dėl ko?); atsižvelgimas į adresatą (kam?); situaciją; tinkamų priemonių ir būdų pasirinkimas)
	Mokinys:

- mėgina pagal tam tikrą modelį sukurti ir perduoti pranešimus;

- bendravimo taisyklių laikosi tik  kontroliuojamas;

- nesugeba adekvačiai reaguoti į pastabas ar kritiką.


	Mokinys:

- pagal pavyzdį arba kieno nors padedamas geba kurti, kaupti ir planuoti įvairius pranešimus atsižvelgiant į adresatą;

- dažniausiai teisingai nusako bendravimo susitarimus ir jų laikosi;

- stengiasi priimti kritiką ir pastabas.
	Mokinys:

- geba savarankiškai kurti, kaupti ir planuoti įvairius pranešimus, atsižvelgdamas į adresatą;

- puikiai apibūdina bendravimo susitarimus ir jų laikosi;

- moka priimti kritiką ir pastabas.

	Komunikavimo veiklos reflektavimas

(Įvertinam, kaip pasisekė; aiškinamės priežastis; ką reikėtų keisti, tobulinti)
	Mokinys:

- stengiasi įvertinti savo pranešimų rezultatus;

- vertindamas save, remiasi kitų nuomone;

- kitų padedamas bando kurti bendravimo taisykles.


	Mokinys:

- dažniausiai teisingai įvertina ir apmąsto siunčiamus ir priimamus pranešimus;

- dažniausiai savarankiškai sugeba keisti ar tobulinti bendravimo taisykles;

- stengiasi turėti savo nuomonę (ne visada ji būna objektyvi).


	Mokinys:

- visada apmąsto, įvertina ir įsivertina priimamus ir siunčiamus pranešimus;

- sugeba savarankiškai keisti ar tobulinti bendravimo taisykles;

- visada sugeba argumentuoti savo nuomonę.


Naudodamiesi šia lentele, pagal joje aprašytus kompetencijos požymius galėsime įvertinti, kokiu lygiu mokinys iš(si)ugdė komunikavimo kompetenciją, t. y. nusiteikimą suprasti ir būti suprastam , gebėjimą suvokti ir suprasti pranešimus, gebėjimą kurti ir perduoti pranešimus bei reflektuoti savo komunikavimo (bendravimo) veiklą.

Analogiškai, naudodamiesi Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje pateiktais Bendrųjų kompetencijų vertinimo požymiais, galėsime įvertinti individualų ne tik komunikavimo, bet ir numatytųjų ugdyti asmeninės bei kūrybingumo bendrųjų kompetencijų lygius. (žr. Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyrių).  Įvertinę esamus lygius, numatome ir  ko reikėtų siekti toliau, kaip toliau brandinti ir plėtoti ugdomas bendrąsias kompetencijas.
Vertinimo išvadų perteikimas ir fiksavimas (Ką ir kur užrašome)

Vertinimo rezultatai gali būti perteikiami:

a) žodžiu – paaiškinant, kas buvo gerai, ko trūksta, ką galima būtų padaryti geriau;

b) žodiniais komentarais – trumpai aprašant, kas pavyko, kas ne, ką reikėtų keisti;

c) darant įvertinimus pagal bendrųjų kompetencijų vertinimo lenteles (žr. Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje);
d) fiksuojant įvertinimus savo pasirinkta forma (vertinimo aplankuose, vertinimo lapuose, pasiekimų knygelėse ar pan.).  

Projektas  PO PAMOKŲ 
Projektas skirtas pasaulio pažinimo dalykinėms (socialinei bei gamtamokslinei) bei bendrosioms (asmeninei, komunikavimo ir kūrybiškumo) kompetencijoms ugdyti.

Tikslai (KO siekiame?) 

Pagal Pasaulio pažinimo bendrąją programą 3–4 - oje klasėje reikia padėti vaikui išmokti nusiraminti, atrasti sau priimtinus atsipalaidavimo būdus, pozityvius malonumų šaltinius, išmokti atsispirti pagundoms, pasakyti tvirtą „ne“ neigiamai aplinkinių įtakai (žr. 4 lentelę):
4 lentelė
	3 klasė
	

	PASIEKIMAI
	                                 Ugdymo gairės

	Nuostatos
	Gebėjimai
	Žinios ir supratimas
	

	Atsispirti pagundai; pasakyti tvirtą „ne“ neigiamai aplinkinių įtakai.


	4.5. Ieškoti priimtinų atsipalaidavimo būdų, malonumo šaltinių.
	4.5.1. Nurodyti keletą nusiraminimo, atsipalaidavimo būdų.
	4.5. Ne tiek per informaciją, žinias, kiek per emocinį santykį, savitaigą ugdomasi nuostata nepasiduoti aplinkinių spaudimui pabandyti kvaišalų ar vartoti alkoholį. 

Dalijantis patirtimi, inscenizuojant, modeliuojant situacijas, mokomasi pakelti sau nuotaiką ir atsipalaiduoti priimtinais, sveikatai naudingais būdais.


Priemonės (KAIP sieksime?)
Organizuojamas projektinis darbas.
Užduotis atliekama pasiskirsčius į grupes. Grupėje pasidalijama užduotimis, nusprendžiama, kas kuo rūpinsis ir kas už ką bus atsakingas. Sutariama dėl galutinio rezultato:

- kas bus projekto pabaigoje parengta, sukurta: popierinis plakatas, lankstinukas, kompiuterinis pristatymas ar kt.;  
- koks bus pristatymas: skaidrių, nuotraukų demonstravimas; inscenizacija, kompiuterinis pristatymas ar kt.; 
- kas parengs pristatymą; 
- kas pristatys darbą;
- kokie bus darbo atlikimo terminai (iki kada darbas turi būti užbaigtas). 
Projektinis darbas pradedamas Įvadu į temą. 

Mokytoja(s) formuluoja bendrą problemą: 

· Per pamokas mokomės, dirbame, bendraujame...  Na, o ką veikti po pamokų, namie? Ar turite prasmingos veiklos? Ar vienintelė veikla –  taip nusibodęs kompiuteris ar televizorius?
Klausimai ir užduotys:
1.    Pagalvokite, ką darote, kai namie pasidaro nuobodu? Atsakymus surašykite:

· ..........................................................................................................................

· ..........................................................................................................................

2.   Pasvarstykite, ar pagrindiniai du būdai leisti laisvalaikį namuose yra kompiuteris ir TV? 
Kokie dar gali būti kiti, įdomūs ir prasmingi, laisvalaikio užsiėmimai? Parašykite:

· ..........................................................................................................................

· ...........................................................................................................................

3.   Aptarkite visi  drauge, apie ką reikėtų pagalvoti ir ką reikėtų padaryti, norint suorganizuoti 
smagią ir turiningą „Žaidimų popietę“ su draugais. Surašykite čia:
· ..........................................................................................................................

· ..........................................................................................................................

4.  Pagalvokite, prisiminkite ar susiraskite (knygose, internete) ir surašykite lentoje, 

kokius žaidimus mieliausiai žaistumėte, susirinkę į „Žaidimų popietę“. 
5.  Pasiskirstę į  grupes, pasiūlykite kuo įdomesnius žaidimų popietės scenarijus.


Kurdami Šventės scenarijus, vaikai ugdosi ir dalykines (socialumo, gamtamokslinę), ir bendrąsias – asmeninę, komunikavimo, kūrybingumo – kompetencijas.

                                                                           Komentaras.
.                                                                          Šventės scenarijaus kūrimas – 

                                                                           tai galimybė ugdyti:
Projektas tęsiamas nagrinėjant klausimą, kokios pagundos gali tykoti ne tik vaikų (kieme, gatvėje, kitur), bet ir suaugusiųjų. Analizuodami  suaugusiųjų pavyzdžius, vaikai mokosi, kaip jiems patiems ateityje derėtų atsispirti panašioms pagundoms (ugdoma bendroji asmeninė kompetencija). 
6. Pagalvokite ir pasiūlykite šiems žmonėms, jūsų nuomone, protingesnius pasirinkimus:

· Tolimųjų reisų vairuotojas Simas jaučiasi pavargęs ir mieguistas. „Gal man išgerti alaus? Atsigaivinčiau, tapčiau žvalesnis“, – mąsto jis.

       Ką pasiūlytum  Simui? ....................................................................................................................................................................................

       Kodėl taip siūlai?.............................................................................................................................................................................................

· Monikos kaimynei nuolat norisi ko nors skanaus. „Gal man išgerti saldaus likerio?“, – galvoja ji.  Ką pasiūlytum moteriai, nuolat norinčiai „ko nors skanaus“? .............................................................................................................................................................................................  

      Kodėl taip siūlai?............................................................................................................................................................................................

· Studentui Augustinui kažkodėl neramu ir liūdna. „Reikėtų surūkyti cigaretę, gal palengvės“, – samprotauja jis. Ką Tu pasiūlytum Augustinui?.......................................................................................................................................................................................................
      Kodėl taip siūlai?..............................................................................................................................................................................................
(Visi mokinių pasiūlymai fiksuojami ir aptariami. Pasirodo, yra ne tiek jau mažai alternatyvių galimybių spręsti kasdienes problemas. Jos pakartojamos, gražiai surašomos, patraukliai apipavidalinamos.) 

7.   Pamąstykite: juk kartais vaikai netinkamai elgiasi (užsirūko, paragauja alaus, sidro ar kt.) dėl gana keistų priežasčių – noro pasirodyti  ir pasijusti  vyresniems, neišsiskirti iš kitų, noro būti „kaip visi“. Argi ne vaikiška kažką daryti vien dėl to, kad įtiktum kitiems?  Pasiūlykite, ką galima pasakyti ar padaryti, jei esi spaudžiamas elgtis netinkamai? 

Siūlyk:................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Priimtinų išeičių iš sudėtingesnių situacijų ieškojimas – asmeninės (žr. aukščiau)  bendrosios kompetencijos ugdymosi pagrindas.

PASIEKIMŲ VERTINIMAS

Atlikus visas užduotis, baigus projektinį darbą, susumuojame, kas pasiekta, įvertiname rezultatus.

Vertiname, ką sužinojo, suprato, išmoko, kokias vertybines nuostatas įgijo kiekvienas klasės mokinys.

Individualius mokinių dalykinius pasiekimus (dalykines kompetencijas)  vertiname pagal  Pradinio ugdymo Bendrojoje programoje aprašytus Pasiekimų kriterijus  (ką mokinys jau žino, geba atlikti, kokias nuostatas yra įgijęs) ir Vertinimo lentelėse pateiktus Vertinimo lygių požymius.
Kiekvieno mokinio bendrųjų kompetencijų ugdymosi pasiekimus mokytojas gali  įvertinti remdamasis kompetencijų vertinimo požymiais, kurie aprašyti Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje.  

Pavyzdžiui, bendrąją iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetenciją vertinsime, remdamiesi šioje lentelėje aprašytais požymiais:
INICIATYVUMO IR KŪRYBINGUMO KOMPETENCIJOS VERTINIMO POŽYMIŲ APRAŠYMAS
	                Nuostatų ir gebėjimų lygis
Parametrai
	PATENKINAMAS
	PAGRINDINIS
	AUKŠTESNYSIS

	Noras kurti 

(Pasitiki savo kūrybinėmis galiomis; atranda savy kūrybinę idėją; ją jaučia ir suvokia; nori kurti ir išbandyti naujas kūrybos galimybes)
	Mokinys:

· šiek tiek domisi kitų kūrybine veikla;

· žino, kas jam labiau patinka daryti, kas mažiau;

-   bando svajoti, fantazuoti.
	Mokinys:

· suvokia savo kūrybines galias;

-     pastebi naujoves, neįprastus reiškinius;

· jaučia ir nusako savo kūrybinę idėją;              

-    džiaugiasi, galėdamas kurti, fantazuoti, ieško naujų veiklos, mokymosi, kūrybos būdų ir priemonių.
	Mokinys:

· pasitiki savo kūrybinėmis galiomis;

· pastebi kūrybos naujoves, išreiškia savo nuomonę ir pasitenkinimą;

· atranda savy kūrybinę idėją, ją paaiškina kitiems, tiksliai žino, ką nori kurti;

· savarankiškai kuria ieškodamas naujų 
 veiklos, mokymosi, kūrybos būdų ir priemonių.

	Naujų idėjų, aspektų įžvelgimas (Įsivaizduoja kūrybinės idėjos įgyvendinimą; numato veiksmų eigą. Svarsto apie  tai, „kas būtų, jeigu...“)
	Mokinys:

· mokytojo padedamas  ieško sau tinkamiausios kūrybinės veiklos;

· prisideda prie bendrų kūrybinių projektų;

· pripažįsta kito asmens saviraišką, bet pats idėjų neturi.
	Mokinys:

· žino, kokios kūrybinės veiklos nori imtis, pasirenka būdus ir priemones veiklai įgyvendinti;

· teikia savo pasiūlymus bendriems kūrybiniams projektams; 

· svarsto ne tik apie gyvenimo realybę, bet ir apie tai, „kas būtų, jeigu…“, svajoja,  kuria ateities planus.
	Mokinys:

· puikiai suvokia kūrybinės idėjos įgyvendinimo etapus ir būdus;

· ieško įdomių idėjų, kurias pritaiko bendruose kūrybiniuose projektuose; randa būdų joms įgyvendinti; 

· semiasi idėjų iš kasdienės realios bei virtualios aplinkos.

· svarsto ne tik apie gyvenimo realybę, bet ir apie tai, „kas būtų, jeigu…“, svajoja,  kuria ateities planus.

	Savarankiškas kūrybinis darbas (Pasirenka priemones, medžiagas, būdus idėjai įgyvendinti. Dalijasi patirtimi)
	Mokinys:

· kuria mokytojo padedamas;

· priemones renkasi sekdamas kitų pavyzdžiu;

· bando išsakyti savo norus, sumanymus.
	Mokinys:

· savarankiškai renkasi iš kelių galimybių, jei nepavyksta atrasti, pasirinkimą kartoja;

· renkasi tinkamas priemones ir būdus idėjai įgyvendinti;

· rodo kūrybinę iniciatyvą;
· dalijasi patirtimi, kūrybiniais sumanymais.
	Mokinys:

· organizuoja kūrybinius projektus, numato įgyvendinimo etapus, priemones;

· prieš realizuodamas kūrybinę idėją, įsivaizduoja ją realizuotą skirtingais būdais, svarsto ir išsirenka geriausią;
· dalijasi patirtimi, idėjomis, kūrybiniais sumanymais. 

	Kūrybinių sumanymų ir darbų vertinimas (vertina savo ir draugų kūrybinės išraiškos rezultatus)
	Mokinys:

· mokytojo padedamas vertina savo ir klasės draugų išraiškos rezultatus;

· pripažįsta savo kūrybinio darbo privalumus ir trūkumus;

· prisideda prie kūrybinių darbų pristatymo.
	Mokinys:

· apmąsto ir įvertina savo ir kitų darbų kūrybines pastangas, jas nusako;

· suvokia asmeninius kūrybinius gebėjimus, žino, kas sekėsi geriau, kas prasčiau;

· dalyvauja pristatant kūrybinius darbus.
	Mokinys:

· geba apibūdinti ir vertinti savo bei kitų kūrybines idėjas,  pastebi idėjos lankstumą, pripažįsta jų naujumą, originalumą; 

· įvertina savo kūrybinius darbus, reflektuoja kūrybinės saviraiškos galimybes.




Vertinimo išvadų perteikimas ir fiksavimas (ką ir kur užrašome)

Vertinimo rezultatai gali būti perteikiami:

a)   žodžiu – paaiškinant, kas buvo gerai, ko trūksta, ką galima būtų patobulinti;

b)   žodiniais komentarais – trumpai aprašant, kas pavyko, kas ne, ką reikėtų keisti;

c)   įvertinant pagal bendrųjų kompetencijų vertinimo lenteles (žr. Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje);
d)   fiksuojant įvertinimus savo pasirinkta forma (vertinimo aplankuose, vertinimo lapuose, pasiekimų knygelėse ar pan.).  

Projektas PASAULĮ  PAŽĮSTAME POJŪČIAIS   
Projektas skirtas pasaulio pažinimo dalykinėms (socialinei bei gamtamokslinei) bei bendrosioms (asmeninei, komunikavimo ir pažinimo) kompetencijoms ugdyti.

Tikslai (KO siekiame?) 

Šiuo projektu sieksime Bendrojoje programoje aprašytų  Pasaulio pažinimo pasiekimų.

Pagal Pasaulio pažinimo bendrąją programą 1–2 - oje klasėje reikia padėti vaikui išmokti tyrinėti savo pojūčius, rūpintis jutimo organais, teikiančiais žmogui galimybę pažinti pasaulį,  atrasti, kokie svarbūs yra pojūčiai žaidžiant, mokantis, dirbant, saugoti regėjimą (žr.5 lentelę):
5 lentelė
	2 klasė 
	

	PASIEKIMAI
	Ugdymo gairės

	Nuostatos
	Gebėjimai
	Žinios ir supratimas
	

	Rūpintis jutimo organais, teikiančiais žmogui galimybę pažinti pasaulį.


	4.7. Tyrinėti savo pojūčius.

Atrasti, kokie svarbūs yra pojūčiai žaidžiant, mokantis, dirbant.

Saugoti regėjimą.


	4.7.1. Suprasti, kad jutimo organai yra svarbūs, nes padeda žmogui orientuotis aplinkoje. Nurodyti, kaip saugoti akis.


	4.7. Atliekant nesudėtingus eksperimentus, tyrinėjami regėjimo, klausos, lytėjimo, skonio, uoslės pojūčiai.

Mokomasi saugoti akis (pailsėti, padaryti akių mankštą, pasirinkti tinkamą apšvietimą ir pan.).

Aptariama, kaip reikia tinkamai pasiruošti skaityti knygą, rašyti, žiūrėti televizijos laidas, dirbti su kompiuteriu. 


UŽDUOTYS: 

1. Atlikite bandymą:                                                                                                                                                     
	JUMS PRIREIKS:

Raiščio akims užrišti.

Keleto savanorių.

Lapo atsakymams užrašyti:

Teisingai 

Neteisingai 

Andrius
Indrė
IŠ VISO


	BANDYMO EIGA:

Vienam iš dalyvių užrišamos akys. 

Paeiliui prie jo prieina po vieną klasės draugą, ir jis liečia priėjusiojo galvą.

Apčiupinėjus, spėjamas draugo vardas. 

Atsakymai užrašomi lentelėje.


	 IŠVADA......................................
	


2. Pasvarstykite drauge ir išvardinkite, ką, turėdamas tokį jautrų jutimo organą kaip oda,  gali pajusti žmogus?

Galimi  atsakymai:    SKAUSMĄ,            ŠILUMĄ,           ŠALTĮ,         ŠVELNUMĄ,       ŠIURKŠTUMĄ,        DYDĮ,          FORMĄ,         PRISILIETIMO JĖGĄ
3. Paaiškinkite, žiūrėdami į piešinėlius, kaip turėtume saugoti odą?                                                                                                                
	VASARĄ

Piešinys:

Paplūdimyje kažkas deginasi, užsidėjęs saulės akinius, skrybėlę, šalia –skėtis, tepasi kremu.

	ŽIEMĄ

Piešinys:

Kažkas ridena Senį besmegenį – su pirštinėm, su šilta kepure ir šaliku, su šiltais batais.
	SUSIŽEIDUS

Piešinys:

Kažkas, sportuodamas nusibrozdinęs kelį, tepa jodu, tvarsto.


4. Aptarkite drauge, kaip reikia suteikti pirmąją pagalbą odai  nudegus, nušalus, susižeidus?
Siūlomi, fiksuojami ir aptariami atsakymai....................................................................................................................................................

PASIEKIMŲ VERTINIMAS

Atlikus visas užduotis, susumuojame, kas pasiekta, įvertiname rezultatus.

Vertiname, ką sužinojo, suprato, išmoko, kokias vertybines nuostatas įgijo kiekvienas klasės mokinys.

Individualius mokinių dalykinius pasiekimus (dalykines kompetencijas)  vertiname pagal  Pradinio ugdymo Bendrojoje programoje aprašytus Pasiekimų kriterijus – ką mokinys jau žino, geba atlikti, kokias nuostatas yra įgijęs – ir Vertinimo lentelėse aprašytus Vertinimo lygių požymius.

Kiekvieno mokinio bendrųjų kompetencijų ugdymosi pasiekimus mokytojas gali  įvertinti remdamasis kompetencijų vertinimo požymiais, kurie aprašyti Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje. 

Kadangi sveikos gyvensenos, sveikatos saugojimo nuostatos ir gebėjimai – svarbi asmeninės kompetencijos dalis, šio darbo rezultatus galime įvertinti ir pagal asmeninės bendrosios kompetencijos vertinimo požymius. Žr. lentelę: 

ASMENINĖS KOMPETENCIJOS VERTINIMO POŽYMIŲ APRAŠYMAS 
	                      Nuostatų ir

                              gebėjimų lygis
Parametrai
	PATENKINAMAS
	PAGRINDINIS
	AUKŠTESNYSIS

	Siekis suvokti ir pažinti save
	Mokinys:

- sunkiai suvokia save, savo kūną, jausmus;

- jeigu yra skatinamas,

stengiasi būti stiprus, ištvermingas;

- žino aktyvios fizinės veiklos svarbą, bet veikia tik  sudomintas;

- pripažįsta, kad reikia saugoti savo ir kitų sveikatą, bet elgiasi pasyviai.


	Mokinys:

- žino, kodėl svarbu stebėti ir suvokti save;

- žino, kad sveikata yra vertybė, ir jaučia atsakomybę už ją.

- žino pagrindinius fizinius poreikius.

- dažniausiai saugo savo ir kitų sveikatą;

- pripažįsta, kad aplinka turi įtakos žmogaus sveikatai, o žmogaus veiksmai – aplinkai.
	Mokinys:

- stebi ir suvokia save: kūną, jausmus,  savo sveikatos būseną;

- įsitikinęs, kad sveikata yra vertybė, ir ji priklauso nuo asmeninių pastangų;

- suvokia pagrindinius ir asmeninius fizinius bei dvasinius poreikius;

- saugo savo ir kitų sveikatą, kuria saugią aplinką;

- suvokia aplinkos (gyvosios ir negyvosios gamtos) ir žmogaus sąveiką.

	Palankių saviugdai priemonių numatymas
	Mokinys:

- sunkiai numato,

kas galėtų padėti augti sveikam ir stipriam, reikia pateikti pavyzdžių;

- bando įvertinti galimus pavojus sveikatai, bet ne visada pasirenka tinkamus sprendimo būdus;

- ne visada rūpinasi savo sveikata, reikia nuolat priminti;

- ne visada numato, kaip elgtis rūpinantis savo ar kitų sveikata.


	Mokinys:

- žino, kas trukdo ir kas galėtų padėti augti sveikam ir stipriam;

- dažniausiai pasirenka sveiką ir saugią aplinką bei priemones;

- žino kur, kada ir kaip kreiptis pagalbos ištikus pavojams;

- stengiasi formuoti tinkamus sveikos gyvensenos įpročius.
	Mokinys:

- numato, kas trukdo ir kas galėtų padėti augti sveikam ir stipriam;

- geba pasirinkti sveikiausią ir saugiausią aplinką bei priemones;

- tikslingai taiko sveikatingumo principus, priemones;

- suvokia sveikos gyvensenos svarbą ir geba pasirinkti tinkamus būdus ir priemones tikslui pasiekti.

	Save ir kitus

 tausojantis elgesys
	Mokinys:

- tik kitų padedamas ir kontroliuojamas atsispiria žalingam aplinkos poveikiui;

- retai dalyvauja sveikatos stiprinimo veikloje;

- planuoja dienos režimą, kai kas nors padeda ir kontroliuoja;

-ne visada paiso saugaus elgesio taisyklių;

- išeities iš probleminių situacijų ieško tik paragintas;

- stengiasi suprasti, kodėl reikia rūpintis savo ir aplinkinių žmonių sveikata, bet turi labai pasistengti, kad sutelktų  dėmesį ir valią, siekdamas užsibrėžto tikslo.
	Mokinys:

- žino, jog sveikata priklauso nuo asmeninių pastangų;

- dalyvauja sveikatos stiprinimo veikloje;

- laikosi saugaus elgesio taisyklių;

- laikosi dienos rėžimo principų;

- stengiasi spręsti problemines situacijas (rūpinasi savo bei artimųjų, draugų sveikata, kiek gali jiems padeda, guodžia, slaugo).
	Mokinys:

 - vengia ir netoleruoja žalingų įpročių;

- geba kurti sveiką ir saugią aplinką, tausoti gamtą;

- sveikai gyvena (laikosi asmens higienos, tinkamai maitinasi, aktyviai juda ir veikia, pailsi, nusiramina, vengia susižalojimų ir traumų);

- aktyviai dalyvauja sveikatos stiprinimo veikloje;

- konstruktyviai sprendžia problemines situacijas (moka elgtis ištikus pavojui, nelaimei).

	Palankių ir nepalankių veiksnių įvertinimas
	Mokinys:

- nenoriai analizuoja, dalijasi mintimis apie savo sveikatos būklę;

- pasyviai dalyvauja pokalbiuose, diskusijose apie būdus ir priemones sveikatai stiprinti;

- nekritikuoja savo požiūrio į sveiką gyvenseną;

- nenoriai išklauso vyresniųjų pastabas apie saugų elgesį, o jei ir išklauso, tai dažniausiai jomis nesinaudoja.


	Mokinys:

- žino, kaip galima saugoti, puoselėti ir stiprinti savo ir kitų sveikatą;

- diskutuoja su kitais apie būdus ir priemones sveikatai stiprinti;

- numato, kaip galima tobulinti sveiką gyvenseną;

- apmąsto vyresniųjų pastabas, patarimus, analizuoja savo poelgius, polinkius bei įpročius.
	Mokinys:

- analizuoja, suvokia savo ir kitų sveikatos būklę, jos saugojimo ir stiprinimo būdus,

- apmąstydamas vyresniųjų pastabas, įspėjimus apie saugų elgesį, į juos atsižvelgia ir pataria kitiems.




Vertinimo išvadų perteikimas ir fiksavimas (ką ir kur užrašome)

Vertinimo rezultatai gali būti perteikiami:

a)     žodžiu – paaiškinant, kas buvo gerai, ko trūksta, ką galima būtų patobulinti;

b)    žodiniais komentarais – trumpai aprašant, kas pavyko, kas ne, ką reikėtų keisti;

c)    darant įvertinimus pagal bendrųjų kompetencijų vertinimo lenteles (žr. Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje);

      d)    fiksuojant įvertinimus savo pasirinkta forma (vertinimo aplankuose, vertinimo lapuose, pasiekimų knygelėse ar pan.).  

Projektas  PIRMOJI PAGALBA
Projektas skirtas pasaulio pažinimo dalykinėms (socialinei bei gamtamokslinei) bei bendrosioms (asmeninei, komunikavimo ir pažinimo)  kompetencijoms ugdyti.

Tikslai (KO siekiame?) 

Pagal Pasaulio pažinimo bendrąją programą 3–4 - oje klasėje reikia padėti vaikui suprasti, kodėl reikia rūpintis savo sveikata, saugotis pavojų. 

išmokti saugiai elgtis mokantis, dirbant, žaidžiant ir pasipraktikuoti, kaip galima patiems suteikti elementarią pirmąją pagalbą (žr.6  lentelę):
6 lentelė
	3 klasė.
	

	PASIEKIMAI
	Ugdymo gairės

	Nuostatos
	Gebėjimai
	Žinios ir supratimas
	

	Rūpintis savo sveikata, saugotis pavojų. 


	4.2. Saugiai elgtis mokantis, dirbant, žaidžiant.


	4.2.1. Nurodyti svarbiausias saugaus elgesio buityje, miške, prie vandens taisykles.


	4.2. Parinkus įtaigių pavyzdžių, siekiama suprasti, kad žmogaus organizmas yra lengvai pažeidžiamas, todėl reikia rūpintis savo sveikata ir gyvybe. Remiantis sava patirtimi, žinomais įvykiais, aiškinamasi, kaip reikia saugiai elgtis namuose, mokykloje, gamtoje.  




Priemonės (KAIP siekiame?)
1.    Pirmiausia aptariami dažniausi atvejai, kai prireikia pagalbos:
                    - jei nusideginote (reikia kuo greičiau nudegintą vietą atšaldyti ledu arba pakišti žaizdą po tekančio šalto vandens srove);
                    - jei iš nosies ėmė tekėti kraujas (reikia pasilenkti ir ant sprando uždėti atšaldytą rankšluostį ar maišelį ledukų);
                    - jei įkando uodas ar bitė (reikia ant įkandimo vietos palaikyti perpjautą svogūną).

2.    Aptariami kiti, vaikams iš patirties žinomi, pirmosios pagalbos būdai ........................................................................................................
3. Siūloma pasiklausti suaugusiųjų, paieškoti informacijos knygose, internete. Prašoma viską užsirašyti..................................................
Projektinis darbas: 

· sukurti dailų, piešiniais iliustruotą pirmosios pagalbos plakatą,                       
kurį siūloma pasikabinti savo klasėje.
· išbandyti, kaip reikėtų sutvarkyti paprasčiausią nubrozdinimą. 
Mokomasi pakartojant kelis kartus.
Pasikartojam tai, kas žinoma jau iš ankstesnių metų ir kas būtina 
įsidėmėti: pagalbos telefono numeris yra 112.

Įvertinimas (IŠ KO sužinosime, ar pasiekėme tikslą?)
Pamokos metu stebima, kaip vaikai dirba, kaip jie bendradarbiauja, kaip moka pasiskirstyti darbais, kaip tinkamai juos atlieka, kaip moka ieškoti reikalingos informacijos, kaip geba ją suprasti, kaip moka atrinkti tai, kas svarbiausia, kaip moka informaciją fiksuoti, apipavidalinti, kaip geba pristatyti ją kitiems.
Pažinimo kompetencija vertinama pagal tai, kaip vaikai domisi gamtine bei socialine aplinka, siekia tyrinėti aplinką, kaip  geba suvokti ir suprasti naujus faktus bei analizuoti turimą informaciją, kaip ieško atsakymų ir daro sprendimus, kaip tuos sprendimus tikrina, daro išvadas, apibendrinimus, kritiškai įvertina gautus rezultatus. Kitos bendrosios kompetencijos, kurių buvo siekta  (asmeninė ir komunikavimo) vertinamos pagal kompetencijų vertinimo požymius, kurie aprašyti Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje. 

Vertinimo išvadų perteikimas ir fiksavimas (ką ir kur užrašome).
Vertinimo rezultatai gali būti perteikiami:

a)    žodžiu – paaiškinant, kas buvo gerai, ko trūksta, ką galima būtų patobulinti;

b)    žodiniais komentarais – trumpai aprašant, kas pavyko, kas ne, ką reikėtų keisti;

c)    darant įvertinimus pagal bendrųjų kompetencijų vertinimo lenteles (žr. Pradinio ugdymo Metodinių rekomendacijų I skyriuje);

d)    fiksuojant įvertinimus savo pasirinkta forma (vertinimo aplankuose, vertinimo lapuose, pasiekimų knygelėse ar pan.). 
Parengė Violeta Jonynienė



PASAULIO PAŽINIMO TIKSLAI


PRADINĖJE MOKYKLOJE








                        Esminių dalykinių kompetencijų ugdymas    





Socialinė kompetencija                                    Gamtamokslinė kompetencija


  











Bendrųjų kompetencijų ugdymas





                         Vertybinės nuostatos


                                              


                          Žinios ir supratimas


                              


                          Bendrieji gebėjimai:       


                                                        komunikavimo,


                                              problemų sprendimo,


                                              praktiniai (veiklos). 








Komunikavimo kompetencija





Socialinė kompetencija





Pažinimo kompetencija





Mokėjimo mokytis





Asmeninė kompetencija





Iniciatyvumo ir kūrybingumo kompetencija








Svarbi pasaulio pažinimo dalykinės  kompetencijos dalis yra gebėjimas palyginti  elementarią informaciją apie gerai žinomus faktus, įvykius, reiškinius; gebėjimas sugrupuoti gerai pažįstamus objektus; atpažinti ir įvardyti, kuri informacija yra teisinga , o kuri klaidinga, apibendrinti gerai jam žinomą informaciją.








Komentaras.      Šiomis trimis užduotimis ugdoma vaikų  asmeninė kompetencija ir vertybinė orientacija – supratimas, kas yra gerai, o kas blogai, skatinama daryti gerus darbus, keisti aplinką, kurti aplink save grožį.





komunikavimo kompetenciją, t. y. norą bendrauti, išklausyti ir suprasti kitus, gerbti juos ir apginti savo nuomonę;  gebėjimą priimti ir perteikti įvairaus pobūdžio pranešimus, atsižvelgiant į tikslą, adresatą, situaciją; naudojantis įvairiomis žodinės ir nežodinės raiškos priemonėmis; apmąstyti priimamus ir siunčiamus pranešimus.








asmeninę kompetenciją, t. y. nuostatą teigiamai vertinti save, pasitikėti savo jėgomis, gebėti įveikti sunkumus, mokėti suprasti kitus; siekti savęs ir kitų supratimo, nusiteikti kompromisams; analizuoti, dalytis mintimis, išsakyti nuomonę apie savo jausmus ir t.t.





kūrybingumo kompetenciją, t. y. norėti kurti ir išbandyti naujas kūrybos priemones bei galimybes; įgyti nuostatą dalytis sumanymais, mintimis, jausmais, požiūriais; gebėti įsivaizduoti ir numatyti kūrybinės idėjos įgyvendinimą; įgyvendinti savo idėją panaudojant tinkamas priemones, medžiagas, būdus.











Komentaras.


Šie klausimai skirti paskatinti pamąstyti apie laisvalaikio leidimo būdus ir galimybes. Dalydamiesi idėjomis, patirtimi, vaikai pamato, kad yra nemažai įdomių ir naudingų užsiėmimų, iš kurių jie gali pasirinkti sau priimtiniausius. Tokiu būdu laisvai, be suaugusiųjų prievartos, vaikams pasiūlomos kūrybiškos ??????laisvalaikio leidimo alternatyvos.   








2 SCENARIJUS (parengia patys vaikai):


..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................





1 SCENARIJUS:


Padaromi ir išdalinami dailūs„Kvietimai“;


Knygose ar internete surandami tinkamiausi šiai popietei  žaidimai;


 Parengiamos priemonės žaidimams;


Sugalvojami ir paruošiami prizai;


Papuošiama šventės vieta;


Išrenkamas šventės Vedėjas.








3 SCENARIJUS (parengia patys vaikai):


..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................





komunikavimo kompetenciją, t. y. norą bendrauti, išklausyti ir suprasti kitus, gerbti jų ir apginti savo nuomonę; gebėjimą priimti ir perteikti įvairaus pobūdžio pranešimus atsižvelgiant į tikslą, adresatą, situaciją, naudojantis įvairiomis žodinės ir nežodinės raiškos priemonėmis; apmąstyti (reflektuoti) priimamus ir siunčiamus pranešimus





asmeninę kompetenciją, t. y. nuostatą teigiamai vertinti save, pasitikėti savo jėgomis, gebėti įveikti sunkumus, mokėti suprasti kitus; siekti būti dvasiškai ir fiziškai sveikam, ištvermingam; vengti ir netoleruoti žalingų įpročių, branginti sveikatą.








kūrybingumo kompetenciją, t. y. nuostatą dalytis sumanymais, mintimis, jausmais, požiūriais, norėti kurti ir išbandyti naujas kūrybos priemones bei galimybes. Gebėti įsivaizduoti ir numatyti kūrybinės idėjos įgyvendinimą; įgyvendinti idėją panaudojant tinkamas priemones, medžiagas, būdus.











Komentaras:


Šis bandymas skirtas tyrinėti savo pojūčius ir atrasti, kokie svarbūs yra pojūčiai pažįstant pasaulį. Bandymas taip pat padeda suprasti, kad jutimo organai padeda žmogui orientuotis aplinkoje. 








Komentaras:


3 ir 4 užduotimis mokomasi saugoti odą įvairiais metų laikais, suteikti pirmąją pagalbą susižeidus, nudegus, nušalus.





Komentaras: 


Atliekant šį projektinį darbą, išsiaiškinama, kad nereikėtų išsigąsti, bet reikėtų  skubiai suteikti bent minimalią pirmąją pagalbą.


Kartojant kelis kartus, įgyjami  pirmosios pagalbos įgūdžiai.
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